|SIDEMEKITE: VISI NURODYTI PUSLAPIAI ATITINKA ZAIDIMO RINKINYJE
ESANCIOS TAISYKLIY KNYGELES PUSLAPIUS.

ZAIDIMO RINKINYS:

12 pentamino, 5 raudonos kaladélés, 3 rudos kaladélés, 1 Zaidimo laukas, 1 barjeras pasirinkto Zaidimo lauko
apribojimui, zaidimo taisyklés: 6 lentelés SLEMU déliojimui (4 — 9 psl.), dviejy ir trijy dimensijy figlry pavyzdziai (10 —
13 psl.), 1 languotas laukas dviejy Zaidéjy partijoms (virSelio apatinéje puséje).

TERMINAI:

Pagal klasikinj apibrézimg, pentamino yra figlra, susidedanti i§ penkiy krastinémis sujungty kvadraty. Tokiu badu
kiekvienas i§ 12 pentamino Zaidimo lauke uzdengia lygiai 5 langelius. Siame Zaidime kiekvienas pentamino turi savo
numerj (2 psl.).

Penta — tai grupé i$ keliy pentamino, kurie tiksliai uzpildo staciakampio formos laukg, atskirtg barjeru. Ant Zaidimo
dézés apacios pavaizduotos jvairiy lygiy pentos. Pentos eilés numeris tuo paciu parodo ir pentamino skai€iy, i$ kuriy
susideda $i penta.

Slemas - tai uzduogiy grandiné, sprendziama tam tikra tvarka.

Jsidémeékite: pentamino neturi ,teisingos” arba ,,neteisingos” pusés. Juos galima déti ant Zaidimo lauko bet
kuria kryptimi. ISimtis — pentamino Nr.1 visada yra dedamas horizontaliai (zidr. 2 psl.).

TAISYKLES 1 ZAIDEJUI

A) LABAI PAPRASTAI: vaikams nuo 3 mety.
Pilnai uzpildykite Zaidimo lauka, atskirta barjeru laisvai pasirinktoje vietoje, panaudodami visas zaidimo rinkinyje
esancias figlras: 12 pentamino, 5 raudonas kaladéles ir 3 rudas kaladéles.
Pavyzdys: 1) padékite barjerg ant lauko padalos tarp skaiciy 9 ir 10,

2) apribotame lauke sudékite kiek jmanoma daugiau pentamino,

3) pabaikite uzpildyti laukg, panaudodami mazas raudonas ir rudas kaladéles.

B) PAPRASTAI: vaikams nuo 4 mety.
Pilnai uzpildykite Zaidimo lauka, atskirtg barjeru laisvai pasirinktoje vietoje, panaudodami 12
pentamino, bei 5 mazas raudonas arba 3 mazas rudas kaladéles.
Pavyzdys: 1) padékite barjerag ant lauko padalos tarp skaiciy 10 ir 11,
2) apribotame lauke sudékite kiek jmanoma daugiau pentamino,
3) pabaikite uZzpildyti laukg, panaudodami mazZas raudonas (arba rudas) .
kaladéles.

C) SUDETINGAI: vaikams nuo 5 mety.
Panaudodami 12 pentamino (mazos raudonos ir rudos kaladélés nenaudojamos), sudékite
kiek jmanoma daugiau penty — pentas-3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 ir 12.
Pavyzdys: 1) padékite barjerg ant lauko padalos tarp skaiciy 4 ir 5,
2) stenkités tarp 12 pentamino figdiry surasti 4 tokias, i$ kuriy galima sudéti penta-4! Paméginkite surasti
kitas 4 figuras! Kiek varianty surasite?
Tokiu paciu principu perkelkite barjerg ir suraskite kiek jmanoma daugiau penty-5, penty-6 ir t.t. Kuo daugiau pentamino
yra panaudojama, tuo zaidimas tampa sudétingesnis.

D) LABAI SUDETINGALI: vaikams nuo 6 mety.

MAZASIS SLEMAS (The small slam): sudékite 42 pentas, kurios apradytos 4 puslapyje esancioje lenteléje.

Padékite barjerg ant lauko padalos tarp skaiciy 3 ir 4. Panaudodami 3 pentamino, kurie nurodyti A eiléje penta-3
kolonoje (Nr. 2, 3 ir 10), sudékite penta-3.

Po to perkelkite barjerg vienu langeliu j priekj, kad jis baty ant padalos tarp skaiciy 4 ir 5.

Prie prie$ tai panaudoty 3 pentamino pridékite pentamino Nr. 6, kaip parodyta A eiléje penta-4 kolonoje. IS Siy 4
pentamino sudékite pentg-4.

Teskite tokiu paciu badu, kiekvieng kartg pridédami pentamino i$ tos pacios eilés sekancios kolonos, kol sudésite A
eilés pentg-8.

Tokiu paciu badu sudékite ir likusius — nuo A iki G eilés. Tada jOs blsite sudéje visas 42 pentas ir pabaige maza slema.

E) VISY SUDETINGIAUSIAI: vaikams nuo 8 mety.
SLEMAS (The slam): tokiu paciu principu, kaip mazajame sleme, sudékite 118 penty, kurios aprasytos
lentelése 5 ir 6 psl.

F) TAISYKLES VIENAM ZAIDEJUI: suaugusiems arba jauniesiems genijams.

Pagal D dalyje aprasyta principg sudékite:

- 96 pentas i§ DIDZIOJO SLEMO (Grand slam) lentelés (7 psl.)

- 84 pentas i§ SUPER SLEMO (Super slam) lentelés (8 psl.)

- 160 pentas i§ ISSUKIO (Challenge) lentelés (9 psl.)

Tada jus bsite sudéje visas 500 pentas, kurias galima rasti Siose taisykliy lentelése, taciau i$ viso yra galimos 36 057

kombinacijos!

KITI BUDAI, KAIP ZAISTI S| ZAIDIMA

Sudeéliokite jvairias figlras (geometrines figras, gyvanus ir t.t.) — paciy sugalvotas arba pagal pavyzdzius, kuriuos
rasite 11 — 13 psl.

ISmokite sukurti trijy dimensijy figiras pagal pavyzdzius 10 psl. ir paméginkite sudélioti ir kitokias figQras.

KATAMINO galima panaudoti ir kaip konstruktoriy.

Norédami pasilinksminti — galite paméginti sudéti bokstg i$ kiek jmanoma daugiau pentamino, dédami juos vieng ant
kito.

TAISYKLES 2 ZAIDEJAMS

GRE ITAS ZAIDIMAS :

Panaudokite visas detales, i§skyrus pentamino Nr. 1 ir 12.

Vienas i$ dviejy zaidéjy paima vieng rudg staciakampj ir tris mazas raudonas kaladéles.

Antras Zaidéjas paima vieng rudg staciakampj ir likusias mazas kaladéles: vieng rudg ir dvi raudonas.

Po to abu Zaidéjai paeiliui ima po vieng pentamino, kol abu Zaidéjai turi po penkis pentamino.

Barjera padékite ant lauko padalos tarp skaiciy 6 ir 7.

Kiekvienas Zaidéjas, kaip jmanoma greiiau, panaudodamas visas savo figiras, turi uZpildyti savo lauko puse. Zaidima
laimi tas Zaidéjas, kuris pirmasis uZpildo savo lauko puse.

STRATEGINIS ZAIDIMAS:

Panaudokite: 12 pentamino ir languotg laukg, esantj ant taisykliy virSelio apatinés pusés.

Visus 12 pentamino padékite Salia Zaidimo lauko.

Zaidéjai nutaria, kuris pradés Zaidima.

Zaidéjai paeiliui atlieka &jimus, kiekvieng kartg pasirinkdami vieng i$ nepanaudoty figiry ir padédami jg ant Zaidimo
lauko plokscigja puse, uzdengdami langelius.

Zaidima laimi tas zaidéjas, kuris paskutinis padeda ant lauko savo figara.

VARIANTAS:

Prie$ pradedant zaidima, zaidéjai tarpusavyje pasidalina 12 pentamino tokiu bddu: jie paeiliui renkasi po vieng
pentamino, kol kiekvienas turi po Sesis.

Galima susitarti, kad vienas i$ Zaidéjy ims pentamino su poriniu numeriu, bet kitas — su neporiniu.

Dabar galima pradéti zaidimg ir Zaisti pagal aukSciau nurodytas taisykles.

Norédami sudéti KATAMINO atgal j déze, Ziarékite paveikslélj 2 psl.

DEMESIO! Netinka vaikams iki 3mety, gali praryti smulkias detales. Jsidémékite $ig informacijg ir neleiskite vaikams naudotis Zaidimu be suaugusiyjy prieZidros. ® 1992 & © 2002 Gigamic gﬁ}
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THE GRAND SLAM
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CHALLENGE
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